WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZB DNE DO OTRZYMANIA POSZCZEGOLNYCH

SRODROCZNYCH | ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH
Z Przygotowanie materiatbw graficznych 1 ag (grupa 2)
Rok szkolny 2024/25

Ocena |Uczen:
2 * zna podstawowy grafiki rastrowe;j
* zna zasady pozyskiwania cyfrowych materialow graficznych
* potrafi gromadzi¢ materiaty cyfrowe
* potrafi dokona¢ obrobki bitmap
* za podstawy grafiki wektorowej
* potrafi tworzy¢ podstawowe obiekty wektorowe
* zna podstawowe elementy tekstowe
* potrafi z pomocg nauczyciela przygotowac tekst do projektu
3 * potrafi przygotowa¢ w podstawowym zakresie grafike rastrowa
* potrafi scharakteryzowac i pozyska¢ cyfrowe materiaty graficzne
* zna czynniki wptywajace z sposoby gromadzenia materiatow cyfrowych
* potrafi wykona¢ obrébki bitmap
* potrafi stosowa¢ podstawy grafiki wektorowe;j
* potrafi tworzy¢ podstawowe obiekty wektorowe
* zna podstawowe elementy tekstowe
* potrafi z pomocg nauczyciela przygotowac tekst do projektu
4 * potrafi omowic i przygotowa¢ w podstawowym zakresie grafike rastrowa
* potrafi wyjasni¢ charakteryzowac i pozyska¢ cyfrowe materiaty graficzne
* zna czynniki wplywajace z sposoby gromadzenia materiatow cyfrowych
* potrafi wykona¢ obrébki bitmap
* potrafi stosowac podstawy grafiki wektorowe;j
* potrafi tworzy¢ podstawowe obiekty wektorowe
* zna podstawowe elementy tekstowe
* potrafi przygotowaé tekst do projektu
5 * potrafi omowi¢, scharakteryzowac i1 przygotowaé w podstawowym zakresie
grafike rastrowa
* potrafi wyjasni¢ charakteryzowac i pozyska¢ cyfrowe materiaty graficzne
* zna czynniki wplywajace z sposoby gromadzenia materiatlow cyfrowych
* potrafi wykona¢ obrébki bitmap
* potrafi stosowac podstawy grafiki wektorowe;j
* potrafi tworzy¢ podstawowe obiekty wektorowe
* zna podstawowe elementy tekstowe
* potrafi samodzielnie przygotowac tekst do projektu
6 * potrafi doskonale omowi¢, scharakteryzowac i przygotowaé w podstawowym

zakresie grafike rastrowa




potrafi doskonale wyjasni¢ charakteryzowac i pozyska¢ cyfrowe materiaty
graficzne

zna czynniki wplywajace z sposoby gromadzenia materiatéw cyfrowych
potrafi doskonale wykona¢ obrébki bitmap

potrafi samodzielnie stosowaé podstawy grafiki wektorowe;j

potrafi samodzielnie tworzy¢ podstawowe obiekty wektorowe

zna podstawowe elementy tekstowe

potrafi samodzielnie przygotowac tekst do projektu




