Projektowanie prac graficznych - klasa 1
1. Pozyskiwanie i zarzadzanie materialami graficznymi

*  Ocena dopuszczajaca (2): Pozyskuje podstawowe materiaty graficzne (bitmapowe i
wektorowe) z pomoca nauczyciela.

*  Ocena dostateczna (3): Samodzielnie pobiera obrazy i zarzagdza nimi na podstawowym
poziomie (np. organizowanie w folderach).

*  Ocena dobra (4): Rozréznia i pozyskuje materiaty réznej jakoSci oraz organizuje je zgodnie
Z przeznaczeniem.

*  QOcena bardzo dobra (5): Tworzy strukture katalogéw i archiwizuje materialy graficzne
zgodnie z wymaganiami projektu.

*  Ocena celujaca (6): Profesjonalnie kategoryzuje materialy, uwzgledniajac jakoS¢, typ oraz
prawa autorskie.

2. Tworzenie obiektéw graficznych

*  Ocena dopuszczajgca (2): Tworzy proste ksztalty i kompozycje wektorowe z pomoca
nauczyciela.

*  Ocena dostateczna (3): Samodzielnie projektuje podstawowe obiekty graficzne zgodnie z
podanymi wytycznymi.

*  Ocena dobra (4): Stosuje zasady kompozycji, poprawnie uzywajac narzedzi programu
graficznego.

*  Ocena bardzo dobra (5): Projektuje bardziej ztozone obiekty, korzystajac z
zaawansowanych narzedzi.

*  Ocena celujaca (6): Tworzy profesjonalne kompozycje zgodne z zatozeniami estetycznymi
1 technicznymi projektu.

3. Typografia i tekst

*  Ocena dopuszczajaca (2): Potrafi dobra¢ font do prostego projektu z pomocg nauczyciela.

*  Ocena dostateczna (3): Wybiera fonty adekwatne do stylu projektu i poprawnie je stosuje.

*  Ocena dobra (4): Samodzielnie tworzy kompozycje typograficzne zgodne z zasadami
czytelnoSci i estetyki.

*  Ocena bardzo dobra (5): Opracowuje ztozone uktady typograficzne, uwzgledniajac
hierarchie wizualng.

*  Ocena celujaca (6): Projektuje elementy tekstowe w zaawansowanych uktadach
graficznych, tworzac estetyczne kompozycje.

4. Tworzenie layoutéw

*  QOcena dopuszczajaca (2): Tworzy prosty uktad graficzny wedtug podanych wytycznych.
*  Ocena dostateczna (3): Samodzielnie projektuje layouty dla prostych materiatéw (np.

wizytowka).

*  QOcena dobra (4): Opracowuje layouty uwzgledniajace hierarchi¢ wizualng i zasady
kompozycji.

*  Ocena bardzo dobra (5): Tworzy profesjonalne layouty dla r6znych formatéw (ulotki,
plakaty).

*  Ocena celujaca (6): Projektuje ztozone uktady graficzne, wykorzystujac zaawansowane
techniki projektowania.



Przygotowanie materialow graficznych - klasa 1

1. Obrébka bitmap

*  Ocena dopuszczajgca (2): Przeprowadza podstawowe operacje, takie jak kadrowanie lub
zmiana rozdzielczoSci.

*  Ocena dostateczna (3): Edytuje bitmapy, stosujac narz¢dzia do korekty barw i kontrastu.

*  QOcena dobra (4): Samodzielnie wykonuje retusz i fotomontaz zgodnie z potrzebami
projektu.

. Ocena bardzo dobra (5): Uzywa zaawansowanych narzedzi do obrébki bitmap,
uwzgledniajac zasady kompozycji.

*  Ocena celujaca (6): Tworzy profesjonalne fotomontaze i kompozycje bitmapowe na
potrzeby projektow.

2. Grafika wektorowa

*  Ocena dopuszczajgca (2): Tworzy proste obiekty wektorowe z pomocg nauczyciela.

*  Ocena dostateczna (3): Projektuje podstawowe obiekty, stosujgc narzedzia do rysowania
wektorowego.

*  Ocena dobra (4): Samodzielnie tworzy ztozone obiekty wektorowe, wykorzystujac techniki
przeksztatcen.

*  Ocena bardzo dobra (5): Projektuje profesjonalne elementy wektorowe z zastosowaniem
roéznych narzedzi i technik.

*  Ocena celujgca (6): Tworzy zaawansowane kompozycje wektorowe, uwzgledniajac zasady
zarzadzania kolorami 1 przestrzeniami barwnymi.

3. Przygotowanie plikow do druku

*  Ocena dopuszczajaca (2): Zapisuje pliki w podstawowych formatach z pomoca
nauczyciela.

e QOcena dostateczna (3): Samodzielnie dobiera formaty plikéw graficznych odpowiednich
do druku.

*  Ocena dobra (4): Przygotowuje pliki do druku z uwzglednieniem impozycji i spadéw.

*  Ocena bardzo dobra (5): Tworzy pliki zgodne z wymaganiami standardéw drukarskich i
kontroluje ich jakoS¢.

*  Ocena celujaca (6): Opracowuje pliki do druku o wysokiej jakosci technicznej i
artystycznej, uwzgledniajac zaawansowane techniki impozycji.

Teoria przygotowania materialéw graficznych — klasa 1
1. Wprowadzenie do grafiki cyfrowej
*  Ocena dopuszczajaca (2): Definiuje pojecia grafiki bitmapowej i wektorowej oraz
wymienia podstawowe formaty graficzne.

*  Ocena dostateczna (3): WyjaSnia ré6znice miedzy grafikg bitmapowa a wektorowg oraz
charakteryzuje ich podstawowe zastosowania.



*  Ocena dobra (4): Opisuje wlaSciwosci i przeznaczenie popularnych formatéw graficznych
(np. JPEG, PNG, SVG).

*  Ocena bardzo dobra (5): Analizuje zalety i wady réznych formatéw graficznych w
kontekscie projektowania i druku.

*  Ocena celujaca (6): Poréwnuje rézne formaty graficzne i przestrzenie barw, wyjaSniajac ich
wptyw na jakoSc¢ 1 funkcjonalnoS¢ projektow.

2. Barwa w grafice cyfrowej

*  Ocena dopuszczajaca (2): Wymienia podstawowe atrybuty barw (np. odciefi, jasno§¢,
nasycenie).

*  Ocena dostateczna (3): WyjaSnia ré6znice miedzy przestrzeniami barwnymi (RGB, CMYK)
11ich zastosowanie.

*  Ocena dobra (4): Charakteryzuje proces mieszania barw w przestrzeniach RGB i CMYK.

e  QOcena bardzo dobra (5): Opisuje znaczenie profiléw barwnych w projektach graficznych
oraz ich wptyw na jakoS¢ wydruku.

*  Ocena celujaca (6): Analizuje zjawiska optyczne zwigzane z barwg (np. postrzeganie
koloréw, kontrasty) i ich zastosowanie w grafice.

3. Wprowadzenie do typografii

*  Ocena dopuszczajgca (2): Wymienia podstawowe rodzaje fontéw (np. szeryfowe,
bezszeryfowe).

*  Ocena dostateczna (3): Wyjasnia roznice miedzy krojami fontéw i ich zastosowanie w
projektach graficznych.

*  Ocena dobra (4): Opisuje elementy budowy fontu (np. linia bazowa, szeryfy, oczko litery).

*  Ocena bardzo dobra (5): Analizuje wptyw typografii na czytelno$¢ i odbior tresci
wizualnych.

*  Ocena celujaca (6): Poréwnuje rézne rodzaje krojéw fontéw w kontekscie estetyki i
funkcjonalnoSci w projektach graficznych.

4. Przygotowanie materialow do druku

*  Ocena dopuszczajgca (2): Wymienia podstawowe etapy przygotowania plikéw do druku.

*  Ocena dostateczna (3): WyjaSnia znaczenie impozycji, spadow oraz standardéw zapisu
plikéw drukarskich.

*  Ocena dobra (4): Opisuje roznice miedzy formatami otwartymi a zamknigtymi i ich
zastosowanie w druku.

*  Ocena bardzo dobra (5): Analizuje parametry techniczne (np. rozdzielczo$¢, profile
barwne) istotne dla jakoSci wydruku.

*  Ocena celujaca (6): Ocenia wptyw parametrow technicznych na efektywnos$¢ procesu
drukowania oraz jakoS¢ finalnych materiatow.



Teoria przygotowania materialow graficznych — klasa 2
1. Projektowanie akcydensow

*  Ocena dopuszczajgca (2): Wymienia rodzaje akcydenséw (np. wizytéwki, zaproszenia).

*  Ocena dostateczna (3): Charakteryzuje elementy graficzne i tekstowe w akcydensach.

*  QOcena dobra (4): Opisuje zasady kompozycji graficzno-tekstowej w projektach
akcydensow.

*  Ocena bardzo dobra (5): Analizuje znaczenie kolorystyki, typografii i uktadu graficznego
w projektach akcydensow.

e  QOcena celujgca (6): Poréwnuje rézne rodzaje akcydenséw, uwzgledniajac ich estetyke i
funkcjonalnosc.

2. Projektowanie opakowan

*  Ocena dopuszczajgca (2): Wymienia podstawowe rodzaje opakowaf i ich elementy
konstrukcyjne.

*  Ocena dostateczna (3): Opisuje role siatek opakowan i wykrojnikow w procesie
projektowania.

*  QOcena dobra (4): Charakteryzuje elementy techniczne opakowan (np. linie zgi¢¢, spady).

*  Ocena bardzo dobra (5): Analizuje znaczenie kolorystyki, grafiki i funkcjonalnoSci w
projektowaniu opakowan.

*  Ocena celujgca (6): Poréwnuje rézne typy opakowan pod katem ich estetyki, technologii i
zastosowania.

3. Przygotowanie prac graficznych do druku

*  Ocena dopuszczajaca (2): Wymienia podstawowe zasady przygotowania prac graficznych
do druku.

*  Ocena dostateczna (3): WyjaSnia znaczenie spadéw, margineséw i formatow w procesie
przygotowania do druku.

*  Ocena dobra (4): Opisuje standardy zapisu plikow graficznych (np. PDF/X).

*  QOcena bardzo dobra (5): Analizuje r6znice migdzy r6znymi formatami plikow w
kontekscie ich zastosowania w druku.

*  Ocena celujgca (6): Ocenia wptyw przygotowania plikéw na efektywno$¢ procesu
drukowania i jako§¢ materiatéw koncowych.

Kreacja w reklamie - grafika - klasa 1
1. Zasady projektowania graficznego w reklamie

*  Ocena dopuszczajgca (2): Stosuje podstawowe zasady projektowania graficznego z
pomoca nauczyciela.

*  Ocena dostateczna (3): Samodzielnie projektuje proste uktady graficzne (np. wizytowki,
ulotki).

*  Ocena dobra (4): Tworzy projekty uwzgledniajace rézne elementy reklamy (typografia,
layout, kolorystyka).

*  Ocena bardzo dobra (5): Projektuje ztozone produkty reklamowe zgodnie z zasadami
estetyki 1 funkcjonalnoSci.

*  Ocena celujagca (6): Realizuje projekty reklamowe o wysokiej wartosci estetycznej,
spelniajace profesjonalne standardy branzowe.



2. Typografia i uklad tekstu w reklamie

Ocena dopuszczajgca (2): Wybiera fonty i komponuje teksty wedtug podanych
wytycznych.

Ocena dostateczna (3): Samodzielnie dobiera fonty do projektu reklamowego i tworzy
proste uktady tekstowe.

Ocena dobra (4): Projektuje typograficzne elementy reklamy zgodnie z zasadami
czytelnoSci i estetyki.

Ocena bardzo dobra (5): Opracowuje zaawansowane ukfady typograficzne z
uwzglednieniem przekazu wizualnego.

Ocena celujgca (6): Projektuje unikalne kompozycje typograficzne, wzmacniajace przekaz
reklamowy.

3. Kolor w reklamie

Ocena dopuszczajgca (2): Rozpoznaje podstawowe kolory i stosuje je w projektach z
pomoca nauczyciela.

Ocena dostateczna (3): Dobiera kolory adekwatnie do przekazu reklamowego.

Ocena dobra (4): Tworzy projekty uwzgledniajace symbolike koloréw i ich zastosowanie w
reklamie.

Ocena bardzo dobra (5): Wykorzystuje zaawansowang wiedz¢ o kolorze do projektowania
produktow reklamowych.

Ocena celujgca (6): Projektuje innowacyjne rozwigzania kolorystyczne, budujac silne
skojarzenia wizualne w reklamie.

Kreacja w reklamie — grafika — klasa 2

1. Elementy identyfikacji wizualnej

Ocena dopuszczajgca (2): Wymienia podstawowe elementy identyfikacji wizualnej (np.
logo, kolorystyka marki).

Ocena dostateczna (3): Wyjasnia funkcje elementéw identyfikacji wizualnej w budowaniu
wizerunku marki.

Ocena dobra (4): Charakteryzuje zasady projektowania elementéw identyfikacji wizualnej
(np. dopasowanie do branzy, spdjnos¢).

Ocena bardzo dobra (5): Analizuje przyktady identyfikacji wizualnej réznych marek pod
katem ich skutecznoSci.

Ocena celujgca (6): Poréwnuje réznorodne systemy identyfikacji wizualnej i ocenia ich
wptyw na odbiér marki przez klientow.

2. Formy reklamy drukowanej

Ocena dopuszczajgca (2): Wymienia podstawowe formy reklamy drukowanej (np. ulotki,
plakaty).

Ocena dostateczna (3): Opisuje zasady projektowania form reklamy drukowanej (np.
hierarchia wizualna).

Ocena dobra (4): Charakteryzuje cechy skutecznych reklam drukowanych w zalezno$ci od
ich przeznaczenia.

Ocena bardzo dobra (5): Analizuje zalety i wady réznych form reklamy drukowanej,
uwzgledniajgc ich funkcje i odbiorce.



Ocena celujgca (6): Ocenia skuteczno$¢ kampanii reklamowych wykorzystujacych rézne
formy reklamy drukowane;j.

3. Reklama zewngtrzna

Ocena dopuszczajgca (2): Wymienia nos$niki reklamy zewnetrznej (np. billboardy, banery).
Ocena dostateczna (3): Opisuje cechy reklamy zewngtrznej w kontekScie przekazu
wizualnego.

Ocena dobra (4): Wyjasnia zasady doboru no$nikow reklamy zewnetrznej do grupy
docelowe;j i zatozefi kampanii.

Ocena bardzo dobra (5): Analizuje skuteczno$¢ réznych rodzajéw reklamy zewnetrznej w
zaleznosSci od jej celu.

Ocena celujgca (6): Poréwnuje kampanie reklamowe wykorzystujace rézne no$niki
reklamy zewnetrznej i ocenia ich efektywnos¢.

4. Wykonanie tekstow reklamowych

Ocena dopuszczajgca (2): Definiuje podstawowe elementy tekstéw reklamowych
(nagtowek, tres¢ gtéwna, slogan).

Ocena dostateczna (3): Opisuje funkcje poszczegdlnych elementéw tekstéw reklamowych.
Ocena dobra (4): Wyjasnia zasady budowy skutecznego przekazu reklamowego.

Ocena bardzo dobra (5): Analizuje przyktady tekstow reklamowych pod katem ich
perswazyjnoSci 1 skutecznosci.

Ocena celujgca (6): Poréwnuje rézne techniki tworzenia tekstéw reklamowych,
uwzgledniajac specyfike grupy docelowe;j.

Projektowanie prac graficznych — klasa 3

1. Projektowanie broszur

Ocena dopuszczajaca (2): Wymienia podstawowe elementy broszury (np. oktadka, uktad
stron).

Ocena dostateczna (3): Opisuje zasady kompozycji graficzno-tekstowej w broszurach.
Ocena dobra (4): Charakteryzuje ukfad typograficzny i kolorystyke stosowang w
projektach broszur.

Ocena bardzo dobra (5): Analizuje ré6zne rodzaje broszur pod katem estetyki i
funkcjonalnoSci.

Ocena celujgca (6): Poréwnuje projekty broszur, oceniajac ich efektywnos$é w
przekazywaniu treSci 1 budowaniu wizerunku.

2. Projektowanie gazet i czasopism

Ocena dopuszczajgca (2): Wymienia podstawowe elementy sktadu gazety lub czasopisma
(np. kolumny, marginesy).

Ocena dostateczna (3): Wyjasnia zasady projektowania uktadu graficzno-tekstowego gazet
i czasopism.

Ocena dobra (4): Charakteryzuje typowe uktady graficzne stosowane w projektach
prasowych.

Ocena bardzo dobra (5): Analizuje réznice w projektowaniu gazet codziennych i
czasopism branzowych pod katem ich odbioru.



*  Ocena celujgca (6): Poréwnuje projekty gazet i czasopism, oceniajac ich wptyw na
czytelnika i zgodno$¢ z grupa docelows.

3. Projekty wielkoformatowe

*  Ocena dopuszczajgca (2): Wymienia rodzaje projektow wielkoformatowych (np. plakaty,
billboardy).

*  Ocena dostateczna (3): Opisuje podstawowe zasady projektowania materialow
wielkoformatowych (czytelnoSc, estetyka).

*  Ocena dobra (4): Charakteryzuje wptyw skali projektu na jego kompozycje i odbiodr
wizualny.

*  Ocena bardzo dobra (5): Analizuje skuteczno$¢ projektow wielkoformatowych w
kampaniach reklamowych.

*  Ocena celujaca (6): Ocenia projekty wielkoformatowe pod katem ich estetyki,
funkcjonalnosci 1 efektywnosci w komunikacji wizualnej.

4. Przygotowanie do druku

* Ocena dopuszczajaca (2): Wymienia podstawowe kroki przygotowania materiatéw do druku.

* Ocena dostateczna (3): Opisuje znaczenie parametrOw technicznych, takich jak spady czy
rozdzielczoS$¢.

* Ocena dobra (4): Wyja$nia réznice migdzy plikami otwartymi a zamknigtymi w kontekscie
druku.

* Ocena bardzo dobra (5): Analizuje wplyw jakoSci przygotowanych materiatow na proces
drukarski.

* Ocena celujaca (6): Poréwnuje rézne standardy drukarskie i ocenia ich zastosowanie w
zaleznoSci od projektu.



