
WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZB DNE DO OTRZYMANIA POSZCZEGÓLNYCHĘ
R ÓDROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH Ś

Z Przygotowanie materia ów graficznych 1 ag (grupa 2)ł
Rok szkolny 2024/25

Ocena Uczeń:

2 • zna podstawowy grafiki rastrowej
• zna zasady pozyskiwania cyfrowych materiałów graficznych
• potrafi gromadzić materiały cyfrowe
• potrafi dokonać obróbki bitmap
• za podstawy grafiki wektorowej
• potrafi tworzyć podstawowe obiekty wektorowe
• zna podstawowe elementy tekstowe
• potrafi z pomocą nauczyciela przygotować tekst do projektu

3 • potrafi przygotować w podstawowym zakresie grafikę rastrową
• potrafi scharakteryzować i pozyskać cyfrowe materiały graficzne
• zna czynniki wpływające z sposoby gromadzenia materiałów cyfrowych
• potrafi wykonać obróbki bitmap
• potrafi stosować podstawy grafiki wektorowej
• potrafi tworzyć podstawowe obiekty wektorowe
• zna podstawowe elementy tekstowe
• potrafi z pomocą nauczyciela przygotować tekst do projektu

4 • potrafi omówić i przygotować w podstawowym zakresie grafikę rastrową
• potrafi wyjaśnić charakteryzować i pozyskać cyfrowe materiały graficzne
• zna czynniki wpływające z sposoby gromadzenia materiałów cyfrowych
• potrafi wykonać obróbki bitmap
• potrafi stosować podstawy grafiki wektorowej
• potrafi tworzyć podstawowe obiekty wektorowe
• zna podstawowe elementy tekstowe
• potrafi przygotować tekst do projektu

5 • potrafi omówić, scharakteryzować i przygotować w podstawowym zakresie 
grafikę rastrową

• potrafi wyjaśnić charakteryzować i pozyskać cyfrowe materiały graficzne
• zna czynniki wpływające z sposoby gromadzenia materiałów cyfrowych
• potrafi wykonać obróbki bitmap
• potrafi stosować podstawy grafiki wektorowej
• potrafi tworzyć podstawowe obiekty wektorowe
• zna podstawowe elementy tekstowe
• potrafi samodzielnie przygotować tekst do projektu

6 • potrafi doskonale omówić, scharakteryzować i przygotować w podstawowym 
zakresie grafikę rastrową



• potrafi doskonale wyjaśnić charakteryzować i pozyskać cyfrowe materiały 
graficzne

• zna czynniki wpływające z sposoby gromadzenia materiałów cyfrowych
• potrafi doskonale wykonać obróbki bitmap
• potrafi samodzielnie stosować podstawy grafiki wektorowej
• potrafi samodzielnie tworzyć podstawowe obiekty wektorowe
• zna podstawowe elementy tekstowe
• potrafi samodzielnie przygotować tekst do projektu


