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Pracownia skladu i projektowania publikacji — klasa 2

Ponizej przedstawiono wymagania edukacyjne dla przedmiotu Pracownia skiadu i projektowania publikacji w klasie 2, opracowane na podstawie rozktadu materiatu i podstawy programowe;.

dopuszczajacy (2)

ostateczny (3)

dobry (4)

bardzo dobry (5)

celujacy (6)

Wprowadzenie do projektowa-
nia publikacji

Posiada ogdlng wiedze o podsta-
wowej klasyfikacji publikacji i zna
wybrane parametry techniczne,
ale potrzebuje petnego wsparcia
podczas ich analizowania.

Potrafi wskaza¢ gtéwne typy pu-
blikacji oraz rozpozna¢ najwaz-
niejsze parametry typograficzne,
postugujgc sie miarami typogra-
ficznymi pod opieka nauczyciela.

Jest w stanie odpowiednio dobra¢
$rodki wyrazu plastycznego, doko-
nac interpretacji szkicu i okresli¢
parametry publikacji, a takze sto-
suje zasady uktadoéw typograficz-
nych.

Samodzielnie klasyfikuje rézne
rodzaje publikacji, $wiadomie wy-
biera srodki wyrazu plastycznego
i uwzglednia zasady ztotego po-
dziatu w swoich projektach.

W petni wykorzystuje dostepne
parametry techniczne oraz zasady
kompozycji i typografii, realizujgc
projekty zgodne z wymaganiami
technologicznymi.

Projektowanie akcydensow

Zna podstawowe pojecia zwigza-
ne z projektowaniem akcydensoéw,
jednak potrzebuje petnej pomocy
przy ich tworzeniu.

Potrafi wykona¢ prosty ukiad ak-
cydensu, zna zasady sktadu i fa-
mania tekstu, a takze korzysta
z podstawowych narzedzi pod
nadzorem nauczyciela.

Samodzielnie projektuje akcy-
dens, stosuje zasady kompozycji
i typografii oraz przygotowuje plik
PDF zgodny z wymaganiami dru-
karni.

Tworzy kompletny projekt akcy-
densu z zastosowaniem zasad
typograficznych, wykonuje impo-
zycje, dodaje znaczniki drukarskie
i kataloguje materiaty do publika-
cji.

Samodzielnie projektuje akcy-
dens, sprawdza przygotowanie
pliku do druku, dba o jakos$¢ oraz
zgodnos$¢ z wymaganiami techno-
logicznymi i zapisuje plik w stan-
dardzie drukarskim.

Zasady skfadu tekstéw gtadkich
i ztozonych

Zna podstawowe zasady skfadu
tekstow, lecz potrzebuje petnej po-
mocy przy ich stosowaniu.

Pod nadzorem wykonuje skfad
tekstow prostych i trudniejszych,
zna zasady tamania oraz przeno-
szenia wyrazow.

Samodzielnie sktada teksty pro-
ste i bardziej ztozone, korzysta
z narzedzi do tamania tekstu oraz
modyfikuje pliki tekstowe do publi-
kaciji.

Wykonuje sktad i tamanie zgodnie
z zasadami typograficznymi, opra-
cowuje tekst pod wzgledem stylu
oraz stosuje odpowiednie odstepy
miedzyliterowe i interlinie.

Samodzielnie  wykonuje  petny
sktad tekstu do publikacji, dosto-
sowuje akapity, odstepy i interlinie
do wymagan publikacji, a takze
przygotowuje teksty do e-publika-
cji i druku.

Korekta techniczna tekstow

Zna podstawowe zasady korekty
technicznej tekstow, jednak po-
trzebuje petnej pomocy przy ich
stosowaniu.

Potrafi usuwac podstawowe btedy
korektorskie oraz stosowac znaki
korektorskie w tekstach, ale wy-
maga nadzoru.

Samodzielnie wykonuje korekte
techniczng tekstéw, usuwa btedy
zgodnie z wytycznymi i prawidto-
wo stosuje znaki korektorskie oraz
adiustacyjne.

Dokonuje kompleksowej korek-
ty technicznej, eliminuje btedy,
sprawdza poprawno$¢ materiatow
i stosuje znaki korektorskie zgod-
nie ze standardami edytorskimi.

Samodzielnie wprowadza wszyst-
kie korekty techniczne, weryfikuje
zgodnos$¢ materiatdw z normami
drukarskimi, usuwa btedy i zapew-
nia ich poprawnosc¢ przed publika-
cja.




Ponizej przedstawiono wymagania edukacyjne dla przedmiotu Przygotowanie materiatéw graficznych w klasie 2, opracowane na podstawie rozktadu materiatu i podstawy programowe;.

Przygotowanie materiatéw graficznych — klasa 2

dopuszczajacy (2)

ostateczny (3)

dobry (4)

bardzo dobry (5)

celujacy (6)

Projektowanie elementéw tekstowych

Zna narzedzia do tworzenia
i edycji tekstow, lecz wymaga
petnego wsparcia przy ich uzy-
ciu.

Potrafi pod nadzorem uzywac
narzedzi do tworzenia, edycji
i formatowania tekstow, prze-
ksztatca elementy tekstowe.

Samodzielnie tworzy i edytu-
je elementy tekstowe, stosu-
je tekst w ramce, na $ciezce
i w obiekcie, stosuje zasady
kompozycji.

Projektuje elementy tekstowe
zgodnie z zasadami typografii
i kompozycji, przeksztatca tek-
sty i korzysta z zaawansowa-
nych narzedzi edycji.

Samodzielnie projektuje i edytu-
je zaawansowane elementy tek-
stowe, dostosowuje je zgodnie
z zasadami kompozycji, doko-
nuje petnej obrobki i formato-
wania tekstow.

Skfadanie tekstow

Zna podstawy famania tekstu
i dobor narzedzi, lecz wyma-
ga petnego wsparcia przy jego
stosowaniu.

Pod nadzorem stosuje narze-
dzia do tamania tekstu, opraco-
wuje teksty gtadkie i utrudnione
zgodnie z wytycznymi nauczy-
ciela.

Samodzielnie  dobiera na-
rzedzia do tamania tekstu,
opracowuje teksty  gtadkie
i utrudnione, modyfikuje pliki
tekstowe do publikacji.

Wykonuje skfad tekstu
z uwzglednieniem zasad fa-
mania i edycji, opracowuje
stylistycznie teksty, kataloguje
materiaty do publikacji.

Samodzielnie opracowuje tek-
sty merytorycznie i stylistycz-
nie, wykonuje petng adiustacje
i modyfikacje, przygotowuje
teksty do drukowania zgodnie
ze standardem technologicz-
nym.

Korekta techniczna tekstow

Zna podstawy korekty tech-
nicznej, wymaga pomocy przy
usuwaniu btedéw i adiustacii.

Pod nadzorem  wykonuje
adiustacje i usuwa podstawo-
we btedy, zna znaki korektor-
skie i stosuje je przy prostych
poprawkach.

Samodzielnie wykonuje ko-
rekte techniczng, usuwa bfedy
zgodnie z naniesionymi zna-
kami korektorskimi, dokonuje
weryfikacji materiatow.

Wykonuje zaawansowang ko-
rekte techniczng, usuwa btedy
zgodnie z zasadami korek-
torskimi, samodzielnie oce-
nia poprawnos¢ materiatow
tekstowych.

Przeprowadza petng korekte
techniczng, usuwa wszystkie
btedy w skfadzie tekstu, spraw-
dza i weryfikuje zgodno$¢ ma-
teriatéw z normami drukarskimi.

Projektowanie akcydensow

Rozpoznaje parametry tech-
nologiczne i kompozycje akcy-
densu, lecz wymaga petnego
wsparcia przy projektowaniu.

Zna zasady layoutu i kompozy-
cji, wykonuje prosty szkic pro-
jektu akcydensu, zna podstawy
impozycji i stosuje wybrane
barwy.

Samodzielnie projektuje akcy-
dens zgodnie z zasadami kom-
pozycji, dobiera barwy, tworzy
plik zamknigty zgodny ze stan-
dardem drukarskim.

Projektuje petny layout i kom-
pozycje graficzno-tekstowg
akcydensu, dodaje znaczniki
drukarskie, kataloguje projekt
i przygotowuje go do naswie-
tlania.

Samodzielnie projektuje akcy-
dens na zaawansowanym po-
ziomie, kontroluje jako$¢ pro-
jektu i poprawnos¢ parametrow
technologicznych, przygotowu-
je go do naswietlania i druko-
wania.




Projektowanie prac graficznych — klasa 1

Ponizej przedstawiono wymagania edukacyjne dla przedmiotu Projektowanie prac graficznych w klasie 1, opracowane na podstawie rozktadu materiatu i podstawy programowe;j.

dopuszczajacy (2)

ostateczny (3)

dobry (4)

bardzo dobry (5)

celujacy (6)

Pozyskiwanie cyfrowych materiatéw graficz-
nych

Potrafi pozyskiwa¢ podstawo-
we cyfrowe materiaty graficzne
bitmapowe i wektorowe oraz
fonty, ale wymaga wsparcia
w ich konwersji i katalogowa-
niu.

Samodzielnie pozyskuje i ka-
taloguje materiaty cyfrowe (bit-
mapowe i wektorowe) oraz po-
trafi dobra¢ podstawowy format
zapisu.

Samodzielnie pozyskuje, ska-
nuje i kataloguje cyfrowe ma-
terialy graficzne, zna formaty
i parametry zapisu oraz potrafi
konwertowac¢ je zgodnie z wy-
maganiami projektu.

Pozyskuje, kataloguje i kon-
wertuje materiaty cyfrowe (bit-
mapowe, wektorowe, fonty)
oraz dostosowuje parametry
skanowania zgodnie z wyma-
ganiami projektowymi.

Samodzielnie organizuje pozy-
skiwanie, katalogowanie, kon-
wersje i obrobke materiatow
graficznych oraz dostosowuje
wszystkie parametry technicz-
ne (skanowanie, przestrzenie
barwne, rozdzielczo$¢) do za-
awansowanych wymogoéw pro-
jektu

Przygotowanie bitmap do prac graficznych oraz
projektowanie obiektéw wektorowych

Samodzielnie pozyskuje i ka-
taloguje materiaty cyfrowe (bit-
mapowe i wektorowe) oraz po-
trafi dobra¢ podstawowy format
zapisu.

Stosuje podstawowe narzedzia
do tworzenia i edycji bitmap
oraz obiektow wektorowych,
wykonujgc przeksztatcenia (np.
kadrowanie, obrét) i zapisuje
je w odpowiednich formatach,
cho¢ czasami wymaga wspar-
cia przy zaawansowanych
ustawieniach (np. przestrzen
barwna).

Dokonuje prostego retuszu i fo-
tomontazu w bitmapach oraz
rysuje i edytuje podstawowe
obiekty wektorowe z pomocag
programow graficznych.

Swobodnie wykorzystuje
narzedzia do edycji bitmap
i obiektow wektorowych, sto-
sujgc zasady kompozycji oraz
wykonujac przeksztatcenia
(skalowanie, kadrowanie, wek-
toryzacja).

Dokonuje retuszu, fotomon-
tazu i korekcji barwnej oraz
walorowej w bitmapach, a takze
tworzy  obiekty = wektorowe
z uwzglednieniem przestrzeni
barwnych i zapisuje je w odpo-
wiednim formacie.

Zaawansowanie operuje na-
rzedziami programoéw graficz-
nych do obrébki bitmap i obiek-
téw  wektorowych, stosujac
zasady typografii, kompozyciji
oraz techniki edycji, takie jak
korekcja barwna, retusz, prze-
ksztatcenia i wektoryzacja.

Poprawnie formatuje i zapisuje
materiaty graficzne w odpo-
wiednich formatach, uwzgled-
niajgc ich specyfike i wymogi
projektowe.

Projektuje ztozone elementy
graficzne (bitmapy i obiekty
wektorowe) zgodnie z zasa-
dami kompozycji i typografii,
wykorzystujgc zaawansowane
narzedzia i techniki edycji, takie
jak retusz, fotomontaz, korekcja
barwna oraz przeksztatcenia.

Przygotowuje profesjonalne
materiaty graficzne, samodziel-
nie optymalizujgc ich format
i parametry zapisu, aby byty
zgodne z wytycznymi projektu




Produkcja reklamy — klasa 3

Ponizej przedstawiono wymagania edukacyjne dla przedmiotu Produkcja reklamy w klasie 3, opracowane na podstawie rozktadu materiatu i podstawy programowe;.

dopuszczajacy (2)

ostateczny (3)

dobry (4)

bardzo dobry (5)

celujacy (6)

Wykonanie projektéw
zgodnie z wytycznymi

reklamy zewnetrznej

Wyjasnia, czym jest rozdziel-
czo$¢ obrazu  rastrowego
i opisuje dziatanie warstw
w programie graficznym. Wy-
konuje prosty projekt, korzy-
stajgc z warstw. Zna formaty
zapisu plikéw graficznych i ich
zastosowania, potrafi wymienié
rodzaje reklamy zewnetrznej
oraz materiaty POS i wykonuje
podstawowy projekt dla wybra-
nej reklamy lub materiatu POS.

ROzréznia rodzaje reklamy
zewnetrznej, potrafi dobrac
odpowiednie formy reklamy do
briefu oraz wykonuje reklame
zewnetrzng. Tworzy wybra-
ne materialty POS, wymienia
technologie oraz materiaty sto-
sowane zaréwno w reklamie
zewnetrznej, jak i w produkgciji
materiatow POS.

Tworzy materiaty POS zgodnie
z briefem, realizuje reklame ze-
wnetrzng zgodng z wytycznymi
i dobiera odpowiednie materia-
ty reklamowe do jej wykonania.
Umie réwniez dobra¢ wtasciwe
materiaty do produkcji POS.

Projektuje oryginalne materia-
ty POS na podstawie briefu,
tworzy reklame zewnetrzng,
uwzgledniajgc specyficzne
potrzeby klienta, i dobiera od-
powiednie techniki oraz ma-
teriaty do wykonania reklamy
zewnetrznej i POS.

Organizuje prace zespotu pro-
jektowego w zakresie realizacji
projektu i produkgiji, potrafi uza-
sadni¢ wybodr okreslonej formy
reklamy audio, dostosowujac jg
do rodzaju przekazu reklamo-
wego oraz zatozen strategicz-
nych projektu.

Wykonanie projektow reklamy do umieszczenia
w mediach cyfrowych

Wykonuje podstawowe ele-
menty przekazu reklamowego
do zamieszczenia na witrynie
internetowej, mediach spotecz-
nosciowych oraz na portalach
internetowych, ale wymaga
nadzoru.

Wykonuje reklam zewntrzn
zgodnie z briefem, odczytuje
dokumentacje technologiczng
oraz przygotowuje kalkulacje
wykonania reklamy.

Wykonuje elementy przekazu
reklamowego do zamieszcze-
nia na witrynie internetowej,

mediach  spotecznosciowych
oraz na portalach interneto-
wych.

Wykonuje podstawowe ele-
menty przekazu reklamowego,
uwzgledniajgc specyfike ka-
natow komunikacji reklamowe;j
w internecie (np. e-mailing,
urzadzenie mobilne).

Wykonuje podstawowe ele-
menty przekazu reklamowego
do zamieszczenia na platfor-

mach  sprzedazowych (np.
sklep internetowy, platforma
aukcyjna).

Odczytuje informacje z briefu
niezbedne do wykonania pro-
jektow reklamy oraz przygo-
towuje kalkulacje wykonania
reklamy wediug zatozen pro-
jektowych.

Wykonuje elementy identyfi-
kacji wizualnej firmy wedtug
briefu.

Wykonuje elementy przekazu
reklamowego do zamieszcze-
nia na witrynie internetowej,
mediach  spotecznosciowych
oraz na portalach interneto-
wych zgodnie z briefem.

Wykonuje elementy przeka-
zu reklamowego, uwzgldniajc
specyfik kanatéw komunikacji
reklamowej w internecie (np.
e-mailing, urzadzenie mobilne).

Wykonuje elementy przekazu
reklamowego do zamieszcze-
nia na platformach sprzedazo-
wych (np. sklep internetowy,
platforma aukcyjna).

Wykonuje oryginalne elemen-
ty przekazu reklamowego do
zamieszczenia na witrynie in-
ternetowej, mediach spotecz-
nosciowych oraz na portalach
internetowych zgodnie z zasa-
dami.

Wykonuje oryginalne elemen-
ty przekazu reklamowego do
zamieszczenia na platformach
sprzedazowych (np. sklep in-
ternetowy, platforma aukcyjna)
zgodnie z zasadami.

Organizuje prace zespotu pro-
jektowego realizujgcego rekla-
my przeznaczone do mediow
cyfrowych.




Przygotowanie projektéw do druku i publikacji — klasa 1

Ponizej przedstawiono wymagania edukacyjne dla przedmiotu Przygotowanie projektéw do druku i publikacji w klasie 1, opracowane na podstawie rozktadu materiatu i podstawy programowe;.

dopuszczajacy (2)

ostateczny (3)

dobry (4)

bardzo dobry (5)

celujacy (6)

Przygotowanie bitmap do prac graficznych

Potrafi otworzy bitmapowy
program graficzny, korzysta
z podstawowych elementow in-
terfejsu (okienka, paski, narze-
dzia), jednak wymaga petnego
wsparcia przy ich uzyciu.

Wykonuje proste operacje na
obiektach bitmapowych, takie
jak podstawowe kadrowanie
i zapis w odpowiednim forma-
cie, ale potrzebuje wskazowek
dotyczacych rozdzielczosci
i przestrzeni barw.

Postuguje sie podstawowymi
narzedziami do tworzenia, edy-
cji i formatowania bitmap oraz
wykonuje operacje obrotu, ska-
lowania i kadrowania z ogra-
niczonym  wsparciem, ale
czasem wymaga wskazéwek
przy stosowaniu rozdzielczosci
i przestrzeni barw.

Zapisuje bitmapy w odpowied-
nim formacie oraz przeprowa-
dza podstawow obrobk, tak
jak korekcja barwna lub prosty
retusz.

Samodzielnie stosuje narze-
dzia do zaawansowanej edyc;ji
i obrobki bitmap (kadrowanie
z uwzglednieniem rozdzielczo-
&ci, korekcja barw, retusz, fo-
tomontaz), zachowujgc zasady
kompozycji.

Dokonuje poprawnych wybo-
réw przestrzeni barwnej oraz
rozdzielczoéci w zalezno$ci
od projektu i zapisuje bitma-
py w odpowiednich formatach
zgodnie ze standardami.

Samodzielnie i sprawnie ko-
rzysta z narzdzi do tworzenia
i obrobki bitmap, stosujc za-
awansowane techniki retuszu,
korekcji barwnej, walorowej
oraz fotomonta|u zgodnie z za-
sadami kompozycji.

Potrafi precyzyjnie dopasowa

parametry  rozdzielczosci,
przestrzeni barw oraz zapi-
suje bitmapy w odpowiednich
formatach, dostosowanych do
potrzeb projektu.

-Zezbtednie postuguje sie za-
awansowanymi technikami
tworzenia i obrobki bitmap,
przeprowadzajgc kompleksowy
retusz, fotomontaz oraz korek-
cje barwne i walorowe. Tworzy
projekty zgodne z zasadami es-
tetyki i kompozycji.

Dokonuje petnej optymalizaciji
parametréow bitmap (rozdziel-
czo$¢, przestrzen barw, format
zapisu), przygotowujac profe-
sjonalne pliki gotowe do wyko-
rzystania w réznych mediach.

Projektowanie obiektéw wektorowych

Potrafi korzysta z podstawo-
wych narzdzi do tworzenia,
edycji i formatowania obiektow
wektorowych, ale wymaga pet-
nego wsparcia przy ich uzyciu.

Rysuje proste obiekty wekto-
rowe z pomocg oprogramowa-
nia, jednak ma trudnosci z ich
przeksztatceniami oraz dobo-
rem odpowiednich przestrzeni
barwnych.

Zapisuje obiekty wektorowe
w podstawowym formacie, ale
potrzebuje wskazowek w za-
kresie technik obrébki i wekto-
ryzacji bitmap.

Potrafi samodzielnie tworzy
i edytowa obiekty wektorowe,
wykonujc podstawowe prze-
ksztatcenia (np. przesunigcia,
skalowanie, obrot) i stosujac
przestrzenie barwne podczas
obrobki obiektow.

Zapisuje przygotowane obiek-
ty wektorowe w odpowiednim
formacie, ale moze wymagac
wsparcia przy zaawansowa-
nych technikach tworzenia
i obrobki.

Wykonuje wektoryzacje pro-
stych bitmap, ale ma trudno-
Sci z petnym dostosowaniem
obiektow do zasad kompozyc;ji.

Samodzielnie tworzy i edytu-
je obiekty wektorowe, stosujc
ré|ne techniki ich obroébki, takie
jak przeksztatcenia, wektory-
zacja bitmap oraz dobér prze-
strzeni barwnej odpowiedniej
do projektu.

Zapisuje obiekty wektorowe
w odpowiednich formatach,
stosujc zasady kompozyciji,
i wykonuje projekty zgodne
z estetykg i wymaganiami tech-
nicznymi.

Sprawnie korzysta z narz-
dzi do zaawansowanej edycji
obiektow wektorowych, prze-
prowadzajc skomplikowane
przeksztatcenia, perfekcyjnie
dobiera przestrzenie barwne
i zapisuje obiekty w odpowied-
nich formatach, zgodnie z wy-
maganiami projektu.

Wykonuje zaawansowang
wektoryzacje bitmap, tworzac
obiekty wektorowe zgodne
z zasadami kompozyc;ji i este-
tyki.

Profesjonalnie i kreatywnie
projektuje obiekty wektorowe,
stosujc zaawansowane techni-
ki obrébki, w tym wektoryzacje
bitmap, i perfekcyjnie dobiera
przestrzenie barwne.

Tworzy i zapisuje obiekty wek-
torowe w optymalnych forma-
tach, zgodnych ze wszystkimi
wymaganiami technologiczny-
mi, a projekty sg doskonale do-
pasowane do zasad kompozy-
cji i estetyki.




Projektowanie elementéw tekstowych

Potrafi zainstalowa pozyskane
fonty na komputerze, ale wy-
maga petnego wsparcia przy
korzystaniu z narzedzi do two-
rzenia i edycji tekstow.

Wykonuje  proste  zadania
zwizane z edycj tekstow, ta-
kie jak wprowadzanie tekstu
punktowego i akapitowego,
ale ma trudnosci z bardziej
zaawansowanymi przeksztat-
ceniami i stosowaniem tekstow
w ramkach czy obiektach.

Wymaga pomocy w dostoso-
wywaniu elementéw teksto-
wych zgodnie z zasadami kom-
pozycji.

Samodzielnie korzysta z pod-
stawowych narzedzi do two-
rzenia, edycji i formatowania
tekstow, w tym wprowadzania
tekstow punktowych i akapito-
wych, oraz tekstow w ramkach,
na $ciezce i w obiekcie.

Dokonuje podstawowych
przeksztatcen elementow tek-
stowych i potrafi wykorzystaé¢
elementy tekstowe zgodnie
z zasadami kompozycji, cho-
ciaz wymaga czasami wskazo-
wek przy ich bardziej zaawan-
sowanej obrobce.

Swobodnie ulywa narzdzi do
tworzenia, edycji i formato-
wania tekstow, wprowadza-
jac i przeksztatcajgc teksty
punktowe, akapitowe oraz
teksty w ramkach, na $ciezce
i w obiekcie.

Stosuje techniki tworzenia i ob-
rébki elementéow tekstowych
zgodnie z zasadami kompozy-
cji i estetyki, tworzac czytelne
i estetyczne projekty tekstowe.

Samodzielnie i sprawnie ko-
rzysta z zaawansowanych
narzedzi do tworzenia, edycji
i formatowania tekstéw, sku-
tecznie wykorzystujgc wszyst-
kie dostepne opcje programu
do przeksztatcania i obrdbki
elementow tekstowych.

Tworzy projekty tekstowe, ktére
w peti odpowiadajg zasadom
kompozyciji i estetyki, wykorzy-
stujgc teksty w ramkach, na
Sciezkach i obiektach zgodnie
z wymaganiami projektu.

Perfekcyjnie wykorzystuje na-
rzedzia do tworzenia, edycji
i formatowania tekstow, two-
rzac skomplikowane kompozy-
cje tekstowe, ktore w petni od-
powiadajg zasadom typografii,
kompozyciji i estetyki.

Potrafi tworzy i edytowa
teksty w sposob kreatywny
i profesjonalny, dostosowujc je
do wymagaD projektéw graficz-
nych i zachowujgc doskonatg
jakos¢ wykonania.




Przygotowanie projektéw do druku i publikacji — klasa 2

Ponizej przedstawiono wymagania edukacyjne dla przedmiotu Przygotowanie projektéw do druku i publikacji w klasie 2, opracowane na podstawie rozktadu materiatu i podstawy programowej. U

dopuszczajacy (2)

ostateczny (3)

dobry (4)

bardzo dobry (5)

celujacy (6)

Projektowanie akcydenséw / broszur

potrafi przygotowac podstawo-
wy szkic projektu akcydensu
i broszury, ale wymaga pet-
nego wsparcia przy projekto-
waniu layoutu oraz doborze
parametrow technologicznych

umieszcza znaczniki drukar-
skie na impozycji oraz zapisuje
pliki projektéw, lecz potrzebuje
nadzoru przy ich formatowaniu
i katalogowaniu.

Uczen tworzy proste kompo-
zycje graficzno-tekstowe dla
akcydensu i broszury na pod-
stawie szkicu, wykonuje layout
z zachowaniem podstawowych
zasad kompozycji oraz dobie-
ra kolory wedlug wymagan
poligraficznych, cho¢ wymaga
wsparcia przy precyzyjnym do-
stosowywaniu parametrow.

Samodzielnie przygotowuje
i zapisuje projekty akcydenséw
i broszur jako pliki otwarte oraz
zamkniete w standardzie dru-
karskim, zachowujgc zasady
kompozycji i typografii.

Wprowadza odpowiednie
znaczniki drukarskie (ciecia,
skale barwne, znaki grzbieto-
we) oraz dokonuje impozyciji
prac graficznych z uwzglednie-
niem ilosci ciec.

Pozyskuje  materiaBy gra-
ficzne do projektowania bro-
szur i akcydensow, skBada
broszury i kontroluje jako[
przygotowanych materiaBow
oraz plikéw produkcyjnych
(PDF).

Projektuje akcydensy i bro-
szury zgodnie z zatozeniami
technologicznymi, stosujac
zasady kompozycji i typografii
oraz dobierajgc  parametry
poligraficzne (np. 4+1).
Samodzielnie wprowadza
znaczniki drukarskie i dokonu-
je impozycji z uwzglednieniem
ilosci ciec.

Weryfikuje poprawnosé przy-
gotowania projektéw akcyden-
séw i broszur do drukowania,
kataloguje materiaty i projekty
oraz przygotowuje kompletne
pliki PDF zgodne z normami
drukarskimi.

Samodzielnie projektuje i oce-
nia zaawansowane projekty
akcydensow i broszur, dostoso-
wujagc wszystkie elementy gra-
ficzno-tekstowe do wymagan
estetycznych i technologicz-
nych. Organizuje proces od po-
zyskania materiatow po zapis
i katalogowanie plikéw w pet-
nym standardzie drukarskim.

Przeprowadza szczegoBow
weryfikacj jako[ci i poprawnolci
technicznej broszur i akcyden-
séw, przygotowujgc komplek-
sowe pliki produkcyjne (PDF)
gotowe do naswietlania i dru-
kowania.




Przygotowanie projektéw do druku i publikacji — klasa 3

Ponizej przedstawiono wymagania edukacyjne dla przedmiotu Przygotowanie projektéw do druku i publikacji w klasie 3, opracowane na podstawie rozktadu materiatu i podstawy programowe;.

Projektowanie opakowan

dopuszczajacy (2) ostateczny (3) dobry (4) bardzo dobry (5) celujacy (6)
Samodzielnie tworzy szkic i wy-
Tworzy szkic i siatke opako- krojnik opakowania, projekiuje Samodzielnie projektuje roézne
Rozpoznaje rodzaje opako- | Zna podstawy konstrukcji opa- kompozycje graficzno-teksto-

wan, wymienia podstawowe
elementy konstrukcyjne, lecz
wymaga pomocy przy ich pro-
jektowaniu.

kowan, rozréznia elementy
i potrafi pod nadzorem zwy-
miarowac siatke oraz stworzy¢
szkic projektu.

wania, rozréznia wykrojnik od
grafiki druku stosuje elementy
konstrukcyjne oraz kataloguje
projekty prac graficznych zgod-
nie z wytycznymi.

we, zachowuje tzw. bezpiecz-
ny margines, ocenia projekt
graficzny pod katem popraw-
nosci naswietlania i drukowa-
nia- rozdzielczosci i przestrzeni
barwnych.

rodzaje opakowan, wykonuje
petng konstrukcje z wykrojni-
kiem, ocenia projekt pod katem
naswietlania, zgodnie z wymo-
gami technologicznymi.

Przygotowanie wielkoformatowych prac graficz-
nych

Zna parametry technologiczne
projektow wielkoformatowych,
lecz wymaga pomocy przy za-
pisaniu projektu w odpowied-
nich formatach.

Zna zasady layoutu i kompozy-
cji projektu wielkoformatowe-
go, tworzy podstawowy szkic
projektu zgodnie z wytycznymi
nauczyciela.

Przygotowuje projekt wielko-
formatowy zgodnie z zasadami
kompozycji, zapisuje pliki w for-
macie otwartym i zamknietym,
kataloguje projekty. Zna i sto-
suje prawidtowg obrébke bit-
map.

Samodzielnie projektuje kom-
pozycje graficzno-tekstowe,
zachowuje tzw. bezpieczny
margines, wykonuje i zapisuje
plik zamkniety w standardzie
drukarskim, ocenia projekt gra-
ficzny do druku- - rozdzielczo-
Sci i przestrzeni barwnych.

Samodzielnie projektuje pro-
jekt wielkoformatowy, zapisuje
w standardzie drukarskim, oce-
nia projekt pod katem zgodno-
$ci z wymogami druku, organi-
zuje katalog projektow.

Projektowanie publikacji elektronicznych

Wymienia elementy layoutu
i skladu e-publikacji, lecz
potrzebuje petnego wsparcia
przy ich tworzeniu.

Zna podstawy sktadu e-publi-
kacji, potrafi pod nadzorem
stworzy¢ layout oraz przepro-
wadzi¢ podstawowg weryfika-
cje materiatow.

Samodzielnie wykonuje layout
e-publikacji, sktada materiaty
zgodnie z wytycznymi, zapisuje
projekt w odpowiednich forma-
tach.

Tworzy layout i kompozycje
graficzno-tekstowe, stosuje za-
sady tamania tekstu, kataloguje
materiaty do e-publikacji i we-
ryfikuje ich kompletnosé. Zna
i stosuje réznice w rozdzielczo-
Sci i przestrzeni barwnej mie-
dzy publikacjg online a drukiem
na papierze.

Projektuje petng e-publikacje,
zapisuje zgodnie z wymogami
technologicznymi, dokonuje sa-
modzielnej weryfikacji jakosci
i kompletnosci, kataloguje pra-
ce do archiwizaciji.




