CYFROWA OBROBKA OBRAZU 2

Wymagania edukacyjne CYFROWA OBROBKA OBRAZU 2. Zakres podstawowy (klasa 2)

konieczne podstawowe rozszerzajgce dopetniajgce wykraczajgce
= (ocena (ocena dostateczna) (ocena dobra) (ocena bardzo dobra) (ocena celujaca)
emat dopuszczajgca) Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Uczeh:
Urzadzenia do druku Nazywa podstawowe Opisuje dziafanie Wyja$nia funkcje druku | Analizuje réZnice Ocenia zastosowanie
cyfrowego urzgdzenia do druku drukarki atramentowej | cyfrowego w innych miedzy drukiem urzgdzen drukujgcych
cyfrowego metodach cyfrowym a w danym przypadku
tradycyjnym
Plotery drukujgce Wymienia typy Opisuje zasady Przedstawia Wyjasnia zasady Samod_zielnie drukuje
wielkoformatowe ploterow dziatania ploteréw zastosowania dla obstugi i konserwacji na ploterze
wielkoformatowych ploteréow w reklamach i | ploterow
grafice

Tablice multimedialne | Ma podstawowe Opisuje funkcje tablic WyjaSnienia, jak Wykonuje prezentacje, | Inicjuje nowe

Informacje o
zastosowaniu tablic

multimedialnych

obstugiwac tablice
multimedialne w

wyja$niajgcg zasade
dziafania tablic

rozwigzania w zakresie
obstugi tablicy

multimedialnych aplikacjach multimedialnych
Parametry skanowania | Zna podstawowe Wyjasnia wplyw Omawia parametry Analizuje jakoS¢ skanu | Optymalizuje skany pod
/ Ocena jakoSci skanu | parametry skanowania | rozdzielczo$ci na skanowania i jakoSci na podstawie kgtem jakoSci i
jakoS¢ skanu obrazu parametrow rozdzielczoSci
wiasSciwosci plikéw Wymienia podstawowe | WyjaSnienie réZnicy Dobiera formaty plikow | Analizuje zalety i wady | Bezbtednie dobiera
graficznych formaty plikow miedzy formatami JPG, | do konkretnych formatow plikow formaty i stosuje w
* zna pojecie grafiki PNG i GIF zastosowan (JPG, PNG, | e umie samodzielnie praktyce

rastrowej i wektorowej

 wyja$nia pojecie

GIF, TIFF, BMP, SVG)

poprawnie okreS$li¢




grafiki rastrowej i
wektorowej, zna
typowe programy do

e wyjaSnia pojecie
grafiki rastrowej i
wektorowej, zna

konieczno$¢
zastosowania grafiki
rastrowej lub

obstugi obu praktyczne przyktady wektorowej, zna
zastosowan i typowe praktyczne przykfady
programy do obstugi zastosowan i typowe
obu programy do obstugi
obu
Funkcje programow Wymienia podstawowe | Opisuje funkcje Przedstawia narzedzia | Korzysta z Wykorzystuje
graficznych funkcje oprogramowania do dostepne w zaawansowanych zaawansowane
oprogramowania grafiki rastrowej programach funkcji w programach narzedzia w pracy
graficznych obrébkowych projektowej, zna
(Photoshop) (Photoshop) bardzo jeden program
Edycja i wlasciwoSci Wyja$nia czym sq pliki | Opisuje proces Wykonuje edycje Stosuje rézne Wprowadza
plikow RAW RAW otwierania, konwersjii | plikow RAW (np. w programy do edycji zaawansowane metody
zapisu plikéw RAW na CameraRAW, PS, plikdw RAW obrabiania plikow RAW,
inny format Lightroom) ktorych nauczyt sie np.

z tutoriali na YouTube

Presety i akcje

Wie czym sg presety i

wie jak zastosowaC

Umiejetnie stosuje

Umiejetnie stosuje

Umiejetnie stosuje

fotograficzne akcje, wie o mozliwoSci | presety i akcje presety i akcje, umie w | presety i akcje, umie presety i akcje, umie
stosowania ograniczonym stopniu dostosowac je do dostosowac je do
dostosowac je do swoich potrzeb, potrafi | swoich potrzeb i
swoich potrzeb wyszukiwaC i pobieraC | catkowicie kontroluje
nowe z internetu wszystkie parametry,
pobiera nowe i tworzy
wifasne
Retusz fotograficzny Wymienia podstawowe | Opisuje narzedzia do Retuszuje zdjecia Wykonaj Inicjuje projekty z

narzedzia do retuszu

korekcji (stempel,
pedzel rozja$niania,

zgodnie z
wymaganiami projektu

zaawansowane retusz
zdje¢

autorskimi technikami
retuszu




przyciemniania)

Publikacja projektow Wymienia platformy do | Opisuje proces Publikuje projekty na Optymalizuje projekty Tworzy strony lub
internetowych publikacji publikacji w Internecie | wybranych platformach | do publikacji online portfolio projektowe
dla publikacji
Temat Ocena dopuszczajgca Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra Ocena celujgca




