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formatdéw graficznych.

formaty graficzne.

Temat Dopuszczajgcy Dostateczny Dobry Bardzo dobry Celujacy
Podstawy grafiki Zna kilka Potrafi wymienic Umie samodzielnie Stosuje réozne metody Eksperymentuje z
cyfrowej podstawowych sposoby konwersji. konwertowac proste konwersji w praktyce. konwersja,

dostosowujgc formaty
do potrzeb projektow.

Modele barw

Zna podstawowe
modele barw.

Potrafi wskazac rdznice
miedzy modelami RGB i
CMYK.

Uzywa odpowiednich
modeli barw w
projektach.

Potrafi konwertowac
projekty do
wymaganych modeli
barw.

Tworzy unikalne
materiaty, dobierajac
zaawansowane modele
barw.

aparat

Profilowanie urzadzen:

Zna podstawowe
zasady profilowania
aparatu.

Potrafi wykona¢
podstawowe
profilowanie aparatu.

Uzywa odpowiedniego
profilu dostosowanego
do swoich preferencji
fotograficznych.

Dostosowuje profil do
réznych warunkow
oswietleniowych.

Eksperymentuje z
réoznymi ustawieniami
profilu w praktyce.

monitor

Profilowanie urzadzen:

Zna podstawowe
zasady profilowania
monitora.

Potrafi wykona¢
profilowanie monitora.

Uzywa profilu monitora
do poprawy
wyswietlania koloréw.

Dostosowuje profil do
réznych ustawien
przestrzeni roboczej.

Eksperymentuje z
profilowaniem,
uzyskujgc optymalne
wyniki.

skaner

Profilowanie urzadzen:

Zna podstawowe
techniki profilowania
skanera.

Potrafi przeprowadzi¢
profilowanie skanera.

Umie wykorzystaé
profil skanera w
praktyce.

Dostosowuje profil do
specyfiki materiatéw
skanowanych.

Tworzy i optymalizuje
profile skanera do
réznych projektow.

Przeksztatcanie i
digitalizacja obrazu

Zna podstawy
digitalizacji obrazu.

Potrafi wykonac prosta
digitalizacje.

Uzywa technik
digitalizacji do
jakosciowych
projektéw.

Dostosowuje proces
digitalizacji do specyfiki
materiatow.

Potrafi wykonac
digitalizacje na
wtasnych materiatach
archiwalnych.

Pozyskiwanie
materiatéw cyfrowych

Zna podstawowe
Zrédta materiatéw
cyfrowych.

Potrafi pozyskac
materiaty do prostych
projektéw.

Uzywa réznorodnych
zrédet do pozyskiwania
materiatow.

Analizuje materiaty
przed ich
wykorzystaniem.

Wykorzystuje
pozyskane materiaty
cyfrowe w sposdb
twérczy i innowacyjny.




Wielkos¢ i rozmiar
pliku

Rozumie pojecia
zwigzane z wielkoscia
pliku.

Potrafi okresli¢ rozmiar
plikéw graficznych.

Uzywa narzedzi do
zarzadzania wielkoscig
plikow.

Dostosowuje rozmiar
plikdw do potrzeb
projektu.

Zarzadza samodzielnie
rozmiarem pliku.
Potrafi dostosowa¢é
rozmiar pliku do
danego projektu.

Ustalanie wymiaréw
dokumentu

Zna podstawowe
zasady ustalania

Potrafi ustali¢ wymiary
dokumentu w prostych

Uzywa odpowiednich
wymiaréw do specyfiki

Dostosowuje wymiary
do potrzeb wydruku i

Tworzy kompleksowe
dokumenty o

wymiarow. projektach. projektéw. prezentacji. optymalnych
wymiarach.
Zastosowanie warstw i | Zna podstawowe Potrafi uzywac masek. | Stosuje warstwy i Stosuje warstwy i Eksperymentuje z
masek zasady pracy z maski w projektach maski w zaawansowanymi
warstwami. graficznych. fotomontazach. technikami pracy z
warstwami.
Korekcja tonalna Zna podstawowe Potrafi przeprowadzi¢ Uzywa narzedzi do Dostosowuje korekcje Opracowuje

obrazu

techniki korekcji
tonalnej.

prostg korekcje
tonalna.

korekcji tonalnej w
praktyce.

tonalna do specyfiki
projektu.

nowatorskie metody
korekcji tonalnej.

Korekcja barwna

Rozumie podstawowe

Potrafi wykona¢

Uzywa narzedzi do

Dostosowuje korekcje

Tworzy innowacyjne

obrazu zasady korekgcji podstawowa korekcje korekcji barwnej w barwna do projektu. rozwigzania w zakresie
barwnej. barwna. praktyce. korekcji barwnej.
Grafika wektorowa Potrafi wyjasni¢, co to Potrafi uzywac Uzywa narzedzi do Potrafi wykonac grafike | Wykonuje
grafika wektorowa. formatéw grafiki tworzenia grafiki wektorows. zaprojektowane przez
wektorowej. wektorowej. siebie grafiki
wektorowe.
Oprogramowania do Potrafi wymienié Uzywa odpowiednich Korzysta w sposdb Potrafi korzystac z Wykonuje
grafiki wektorowej. oprogramowania do oprogramowani do poprawny z narzedziw | zaawansowanych zaawansowane
grafiki wektorowej. wykonywania grafiki programach do grafiki narzedzi w programach | projekty graficzne.

wektorowej.

wektorowej.

do grafiki wektorowe;j.




