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Ocena | Osoba uczaca sie

2 o Wpykazuje minimalne zaangazowanie w nauke, potrafi wskazac niektore
narzedzia montazowe dostepne w pakiecie Adobe, ale nie potrafi ich
samodzielnie obstugiwac.

e Zna kilka podstawowych technik obrébki grafiki, ale wymaga pomocy przy
ich zastosowaniu.

o Potrafi wymieni¢ rodzaje animaciji, ale nie rozumie ich zastosowania ani nie
potrafi stworzy¢ prostej animaciji.

e Zna niektore formaty plikdw dzwiekowych i wideo, lecz nie rozumie ich
podstawowych parametréw ani zastosowan.

3 o Potrafi korzysta¢ z oprogramowania do montazu materiatéw cyfrowych
dostepnego w pakiecie Adobe na podstawowym poziomie.

o Wykorzystuje proste techniki obrébki grafiki, takie jak korekta kolorystyki,
ale ma trudnosci z ich samodzielnym zastosowaniem.

e Zna zasady projektowania animaciji i potrafi stworzy¢ prostg animacje z
uzyciem podstawowych elementéw.

e Rozumie podstawowe parametry formatéw plikéw audio i wideo, potrafi je
zaimportowac i eksportowad.

4 e Sprawnie korzysta z oprogramowania do montazu materiatéw cyfrowych
dostepnego w pakiecie Adobe, automatyzujgc czesé proceséw, np.
korekcje kolorystyki.

o Potrafi fgczy¢ materiaty graficzne w panorame oraz tworzy¢ pliki HDR,
stosujgc techniki zwiekszania gtebi ostrosci.

e Samodzielnie kataloguje materiaty cyfrowe, dobierajgc je do réznych
rodzajow publikacji.

e Tworzy animacje, projektujgc symbole i przyciski, umiejetnie postugujac sie
osig czasu i dodajgc dzwiek.

5 o Wykazuje biegtos¢ w obstudze oprogramowania Adobe do montazu i
obrobki obrazéw, w tym automatyzacji obrébki obrazow.

o Tworzy zaawansowane projekty graficzne, stosujgc techniki wektoryzaciji,
fotomontazu i efekty specjalne.

e Samodzielnie projektuje animacje i filmy krotkometrazowe, tworzac audio-
wizualne wypowiedzi z dynamicznymi oraz zsynchronizowanymi
elementami.

e Zna techniki montazu wideo, optymalizujgc materiaty wideo pod kagtem
jako$ci i parametréw.

6 o Posiada zaawansowang wiedze i umiejetnosci w obstudze

oprogramowania do montazu materiatéw cyfrowych (Adobe, Da Vinci
Resolve), tworzac profesjonalnej jakosci projekty.

Wykorzystuje zaawansowane techniki obrobki grafiki, takie jak tgczenie
obrazéw z innymi grafikami i stosowanie filtrow.

Tworzy kompleksowe animacje, skutecznie projektujgc symbole, przyciski
oraz wprowadzajgc elementy interaktywne i dzwiekowe.

Potrafi efektywnie zarzadzac¢ i optymalizowaé parametry techniczne




materiatéw wideo i audio, tworzgc spojng narracje w filmie z uzyciem
dzwieku i efektow dzwiekowych.




